Wiirfelspiel Quince BeratangeVerband ot

Du brauchst:

e  Wiirfel
e FEvtl. Wirfelbecher

Der jlingste darf anfangen. Jeder der mit spielt wiirfelt ofters hintereinander, bis die
Augenzahl von |5 erreicht wurde oder der Zahl sehr nahe ist. Der jenige, der die 15
uberschreitet hat verloren. Es gewinnt derjenige, der die |5 erreicht hat oder am dichtesten
an der Zahl ist.

Eine Idee vom GT Bimmerstede




